表4-2彈性學習節數課程計畫

花蓮縣北埔國民小學  107學年度  1  學期 五年級彈性課程-資訊科技  課程計畫 設計者：   張鑫聖老師 
1、 本課程計畫每週學習節數( 1 )節，本學期總節數共﹝ 21 ﹞節。
2、 本學期學習目標：
3、 本學期課程內涵：（單元名稱及教學內容務必每週填寫）
	週/
起訖時間
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註

	一
8/26
︱
9/01
	認識課程
	· 認識學期課程內容規劃

· 電腦教室設備介紹與使用規範
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	二
9/02
︱
9/08
	認識電腦
	· 認識電腦及其周邊硬體

· 認識作業系統及軟題

· 認識行動裝置與APP
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	三
9/09
︱
9/15
	資料管理
	· 數位資料的儲存與資料大小

· 檔案總管與視窗操作

· 檔案開啟、搬移、複製、刪除，回收桶。

· 建立與管理資料夾
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	四
9/16
︱
9/22
	文書處理1
	· 認識與操作文書處理軟體

· 切換輸入法並輸入中文

· 切換並輸入標點符號

· 能輸入一篇100字直式短文並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	五
9/23
︱
9/29
	文書處理2
	· 切換輸入法並輸入中文

· 切換並輸入標點符號

· 能輸入一篇120字橫式短文並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	六
9/30
︱
10/06
	文書處理3
	· 切換輸入法並輸入中文

· 切換並輸入標點符號

· 能輸入一篇120字橫式短文

· 能排版一篇圖文並茂之文章並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	七
10/07
︱
10/13
	文書處理4
	· 切換輸入法並輸入中文

· 切換並輸入標點符號

· 繪出表格、圖形並排版其中資料

· 能運用表格整理一篇資料並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	八
10/14
︱
10/20
	文書處理5
	· 認識並操作簡報軟體

· 簡報軟體排版與多媒體應用

· 能製作一個圖文並茂之專題簡報
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	九
10/21
︱
10/27
	文書處理6
	· 認識試算表軟體及其應用方式

· 試算表之資料整理與基礎計算設計

· 能運用試算軟體工具完成試算專題
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十
10/28
︱
11/03
	影像處理
	· 認識圖形、影像處理軟體及其功能

· 數位影像處理與調整

· 影像合成與特效工具應用

· 能使用影像軟體完成基礎影像或圖形設計專題
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十一
11/04
︱
11/10
	網路素養
	· 智慧財產與個人資料保護

· 網路禮儀與網路安全

· 智慧授權保護創作，認識創用CC授權方式。
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十二
11/11
︱
11/17
	影片處理
	· 影片與動畫原理。

· 解析度(rosolution)與每秒影格(FPS)。

· 認識影音製作軟體

· 運用影片軟體工具，完成基礎演片與圖片剪輯製作工作。
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十三
11/18
︱
11/24
	程式設計1
	· 程式設計概念簡介。

· 認識Scratch程式設計學習軟體。

· 運用Scratch程式工具完成1-3個基礎動畫元件。
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十四
11/25
︱
12/01
	程式設計2
	· 動畫設計-基礎對話

· 使用Scratch設定對話角色

· 設計對話內容

· 完成對話程式設計

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十五
12/02
︱
12/08
	程式設計3
	· 動畫設計-小小導覽員

· 使用Scratch設計導覽角色

· 設定導覽場景與導覽語

· 製作導覽動畫

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十六
12/09
︱
12/15
	程式設計4
	· 動畫設計-移動探險

· 使用Scratch設計探險角色動畫

· 設定探險場景

· 設計探險動畫

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十七
12/16
︱
12/22
	程式設計5
	· 動畫設計- 漸變動畫

· 繪製漸變基礎元件

· 設計元件漸變動畫

· 自由創意動畫實驗

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十八
12/23
︱
12/29
	程式設計6
	· 動畫設計-雪花紛飛字幕動畫

· 製作雪花動畫元件

· 元件動畫程式設計

· 字幕動畫設計

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十九
12/30
︱
1/05
	3D列印
	· 3D列印基本認識

· 3D列印原理與應用

· 物件模組資料取得與使用

· 列印物件與觀摩

· 心得分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	廿
1/06
︱
1/12
	網路素養
	· 網路與生活

· 智慧財產權與創用CC授權方式

· 網路禮儀與網路使用習慣

· 心得分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.討論
	
	自然與生活科技

資訊
	

	廿一
1/13
︱
1/19
	雷射雕刻
	· 認識雷射雕刻

· 雷射雕刻應用實例

· 雕刻軟體操作

· 設計作品與雕刻作品
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師觀察

2.學習表現

3.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	


表4-1學習領域課程計畫
（含學年/學期學習目標、能力指標、對應能力指標之單元名稱、節數、評量方式、備註等相關項目以及每週教學進度表）
花蓮縣北埔國民小學 107 學年度 第 二 學期 五 年級 彈性課程-資訊科技  課程計畫 設計者：  張鑫聖老師
   一、本領域每週學習節數（1）節，共（ 20 ）節。
二、本學期學習目標：     
三、本學期課程內涵：（單元名稱及教學內容務必每週填寫）

	週/
起訖時間
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註

	一
2/10
︱
2/16
	資訊素養
	· 網路與生活

· 智慧財產權與創用CC授權方式

· 資訊安全議題、安全注意事項

· 資訊安全案例分享

· 心得分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現
	
	安全教育
自然與生活科技

資訊
	

	二
2/17
︱
2/23
	輸入輸出
	· 認識電腦及其周邊輸入輸出設備

· 資訊設備輸入與輸出應用

· 輸出輸入與資訊安全議題

· 心得分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	三
2/24
︱
3/02
	資料管理
	· 檔案格式、數位資料的大小關係

· 檔案總管操作複習

· 檔案開啟、搬移、複製、刪除，回收桶。

· 建立與管理資料夾
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.學習表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	四
3/03
︱
3/09
	文書處理1
	· 認識與操作自由軟體與作業系統

· 文書處理自由軟體操作

· 能使用自由軟體輸入一篇120字直式短文並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	五
3/10
︱
3/16
	文書處理2
	· 認識與操作自由軟體與作業系統

· 文書處理自由軟體操作

· 能使用自由軟體輸入一篇120字橫式短文並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	六
3/17
︱
3/23
	文書處理3
	· 能操作自由軟體與作業系統

· 使用自由軟體繪出表格、圖形並排版資料

· 能排版一篇圖文並茂之文章並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	七
3/24
︱
3/30
	文書處理4
	· 能操作自由軟體與作業系統

· 使用自由軟體繪出表格、圖形並排版資料

· 能運用表格整理一篇資料報告並儲存
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	八
3/31
︱
4/06
	文書處理5
	· 認識並操作簡報軟體

· 簡報軟體排版與多媒體應用

· 能製作一個圖文並茂之專題簡報
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	九
4/07
︱
4/13
	文書處理6
	· 認識試算表軟體及其應用方式

· 試算表之資料整理與基礎計算設計

· 試算表公式設定

· 能運用試算軟體工具完成試算專題
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十
4/14
︱
4/20
	影像處理
	· 認識圖形、影像處理軟體及其功能

· 數位影像處理與影像細部調整

· 影像合成與特效工具應用

· 能使用影像軟體完成基礎影像或圖形設計專題
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十一
4/21
︱
4/27
	網路素養
	· 智慧財產與個人資料保護

· 網路禮儀與網路安全

· 智慧授權保護創作，認識創用CC授權方式。

· 問答活動
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十二
4/28
︱
5/04
	影片處理
	· 影片與動畫原理。

· 解析度(rosolution)與每秒影格(FPS)。

· 認識影音製作軟體

· 運用影片軟體工具，完成基礎演片與圖片剪輯製作工作。
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十三
5/05
︱
5/11
	程式設計1
	· 程式設計概念簡介。

· 認識Scratch程式設計學習軟體。

· 運用Scratch程式工具完成1-3個基礎動畫元件。
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十四
5/12
︱
5/18
	程式設計2
	· 動畫設計-基礎對話

· 使用Scratch設定對話角色

· 設計對話內容

· 完成對話程式設計

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十五
5/19
︱
5/25
	程式設計3
	· 動畫設計-小小導覽員

· 使用Scratch設計導覽角色

· 設定導覽場景與導覽語

· 製作導覽動畫

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十六
5/26
︱
6/01
	程式設計4
	· 動畫設計-移動探險

· 使用Scratch設計探險角色動畫

· 設定探險場景

· 設計探險動畫

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十七
6/02
︱
6/08
	程式設計5
	· 動畫設計- 漸變動畫

· 繪製漸變基礎元件

· 設計元件漸變動畫

· 自由創意動畫實驗

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十八
6/09
︱
6/15
	程式設計6
	· 遊戲設計-遊戲角色操縱

· 製作遊戲角色元件

· 場景動畫設計

· 遊戲角色操縱程式設計

· 作品分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	十九
6/16
︱
6/22
	3D列印
	· 3D列印基本認識

· 3D列印原理與應用

· 物件模組資料取得與使用

· 列印物件與觀摩

· 心得分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.教師評量

2.問答與討論

3.學習表現

4.作品表現
	
	自然與生活科技

資訊
	

	二十
6/23
︱
6/29
	雷射雕刻
	· 網路與生活

· 智慧財產權與創用CC授權方式

· 網路禮儀與網路使用習慣

· 心得分享與討論
	1
	自編、教育社群或網路資訊
	1.觀察

2.問答

3.討論
	
	自然與生活科技

資訊
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